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INFORMATIONS PRATIQUES POUR LES ECOLES

Contact Camille Huygen, Responsable de Planéte Cinéma
Esplanade de I'Ancienne Gare 3
1700 Fribourg
+41 (0)26 347 42 07
scolaires@fiff.ch
fiff.ch/fr/scolaires

Lieu Pendant le Festival : le lieu vous sera indiqué au moment de la réservation.
En dehors du Festival : en classe.

Tarif CHF160.-
Tarifs disponibles ici : https://www.fiff.ch/fr/scolaires.
Présent dans l'offre de Culture & Ecole :
https://www.cultureetecole.ch/fr/offers/show/581

Durée 90 min. Merci de vous présenter a I'entrée de la salle 15 min avant le début
de l'atelier.

Inscriptions Minimum 2 semaines avant la date souhaitée.

Publics cibles Tous (1H au secondaire Il). Activités et théorie adaptables en fonction de

I'age et de la motricité.

Bon a savoir a) Pour des raisons de sécurité et pour assurer la qualité de I'atelier, nous
remercions les enseignant-es d’accompagner leurs éléves durant I'entier de
lactivité.

b) Un dossier pédagogique, lié a chaque film de la sélection de Planéte
Cinéma, est disponible gratuitement sur le site internet du FIFF. Le choix des
films est opéré en fonction des différents degrés scolaires.

¢) Une formation continue en cinéma, a destination des enseignant-es, est
organisée a la HEP au mois de mars. Informations et réservations ici :
https://www_fiff.ch/fr/formation-continue
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'33:[] LE FIFF ET PLANETE CINEMA EN QUELQUES MOTS

Le Festival International de Films de Fribourg a pour but de
promouvoir I'échange entre toutes les cultures par le moyen du
film. Il favorise les réalisations qui suscitent une réflexion et
invitent au dialogue. Le FIFF est un festival qui éclaire les angles
morts, qui révéle les nouveaux talents et qui met I'histoire du
cinéma en contexte avec des angles innovants.

Planéte Cinéma

Depuis 1983, Planéte Cinéma, le programme
scolaire du FIFF, propose aux éléves et
étudiant-es de tout age, du degré primaire aux
écoles supérieures, d’assister a des projections
de films spécialement sélectionnés pour elles et
eux, rarement diffusés, dans le but de leur faire
découvrir la diversité de la culture
cinématographique internationale.

Planéte Cinéma, c’est :
* Des projections a la carte
* Une offre bilingue
* Des rencontres et des discussions
* Un encadrement pédagogique
* Des ateliers scientifiques et participatifs




FIFF ~

PLAMTTE
CINEviA

'0:[] BUTS ET OBJECTIFS DU DOSSIER

Ce dossier a pour objectif d’introduire I'histoire du cinéma dans les classes - en lien avec les objectifs du PER - et
de proposer un accompagnement pédagogique, en classe, a I'activité de médiation culturelle montée par le
Festival International du Film de Fribourg durant et aprés le Festival. |l est destiné aux enseignant-es qui
souhaitent consacrer quelques séances a cette partie de I'histoire du XX® siecle et est congu dans I'optique d’étre
directement prét a 'emploi. A ce sujet, le présent dossier contient des fiches de I'éléve, adaptées aux différents
degrés, a imprimer ainsi que des exercices concrets.

Descriptif de PPactivité de médiation culturelle donnée par le FIFF

Dans la peau d’'un-e archéologue, les enfants, costumés, partent a la rencontre d’objets cinématographiques
passés — telles que de vieilles caméras, de la pellicule ou encore des expérimentations recréant l'illusion du
mouvement — qu'ils et elles pourront saisir, toucher et essayer. Durant la seconde partie de I'atelier, les éleves
deviendront, a leur tour, inventeurs et inventrices en créant leur propre lanterne magique, thaumatrope ou
phénakistiscope.

Variante avec les plus grand-es (dés le secondaire 1) : aprés avoir découvert le matériel et étre revenu-es sur les
événements marquants de I'histoire du cinéma, les éléves et étudiant-es développeront leur propre court-métrage
en stopmotion a I'aide d’iPads a disposition. En groupe, les participant-es utiliseront du petit matériel présent
dans la salle dans le but de donner vie a des objets du quotidien et faire travailler leur imagination scénaristique.
Par exemple, pourquoi ne pas se demander : « qu’est-ce que ¢a donne si une mandarine se fait éplucher par un
stylo ?"». A la fin de la semaine, les travaux de ceux et celles qui le désirent seront publiés, en ligne, sur le site
internet du FIFF dans le cadre de la P’tite section.

Pourquoi choisir cette activité culturelle ?

Cet atelier a pour but d'initier les éléves a I'histoire du cinéma et de leur permettre de faire de liens théoriques
entre les matériaux de création de contenus visuels actuels (téléphones portables et par extension, réseaux
sociaux) et les premiéres expérimentations de la fin du XIX® et début du XX® siécle : comment l'illusion de
mouvement s’est-elle construite, qu’est-ce qu’une pellicule, d’ou vient le montage et quelle était I'expérience
sociale liée a ces découvertes ? |l s’agira donc, autour de ces quelques pistes de réflexion, de proposer aux
éléves de devenir ensuite acteurs de leurs propres expérimentations en mettant en pratique certains procédés
illusionnistes ou courtes créations cinématographiques.

Pour les classes qui se rendent aux projections du matin de Planéte Cinéma, cette activité aura pour vocation de
remettre en perspective I'expérience spectatorielle générale des éléves et de leur faire prendre conscience du
dispositif dans lequel ils et elles sont immergé-es en revenant notamment sur les notions de projections
lumineuses comme ancétre du projecteur d’'une salle de cinéma.

" Pour quelques exemples, se référer au travail de I'artiste vidéo Evan Hilton sur son site internet ou sa chaine YouTube :
https://hiltonvision.com/collections#/paper-2/ et https://www.youtube.com/c/EvanHilton.



https://www.youtube.com/c/EvanHilton
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Disciplines et themes concernés du PER en fonction des divers degrés

Histoire Francais Arts MITIC
Cycle | | -SHS12:sesituerdans | =L118: Découvrir et = A12 AC&M : Mobiliser ses | = FG 11 : Exercer un
1H-4H son contexte temporel et utiliser la technique de perceptions sensorielles. regard sélectif et critique
(1H-4H) social. I'écriture et les = A13 AC&M : Explorer en dégageant des
= SHS 13 : s’approprier, instruments de la diverses techniques criteres qualitatifs pour
en situation, des outils communication. plastiques et artisanales. distinguer et exprimer
pertinents pour découvrir = A14 AC&M : Rencontrer des différences entre les
et se questionner sur des divers domaines et cultures supports et les médias.
problématiques de artistiques.
sciences humaines et
sociales.
Cycle Il | = SHS 22 : |dentifier la = L1 22 : écrire des textes | = A22 AC&M : Développer et | = FG 21-2 : Décoder la
H-8H maniére dont les Hommes | variéa a l'aide de enrichir ses perceptions mise en scéne de divers
(SH-8H) ont organisé leur vie diverses références.... sensorielles. types de messages en
collective a travers le = L1 28 : Utiliser I'écriture | = A23 AC&M : Expérimenter | découvrant la grammaire
temps, ici et ailleurs. et les instruments de la diverses techniques de l'image par 'analyse
= SHS 23 : S’approprier, communication pour plastiques et artisanales. de formes iconiques.
en situation, des outils planifier et réaliser des = A24 AC&M : S’imprégner
pertinents pour traiter des | documents... de divers domaines et
problématiques de cultures artistiques.
sciences humaines et
sociales.
Cycle = SHS 32 : Analyser = L1 32 : écrire des textes | = A31 AC&M : Représenter | = FG 31 : Exercer des
I'organisation collective de genre différents et exprimer une idée, un lectures multiples dans la
i des sociétés humaines adaptés aux situations imaginaire, une émotion, une | consommation et la
(9H- d’ici et d'ailleurs a travers | d’énonciation... perception dans différents production de médias et
11H) le temps. langages artistiques. d’informations.

= SHS 33 : S’approprier,
en situation, des outils et
des pratiques de
recherche appropriés aux
problématiques de
sciences humaines et
sociales.

= A33 AC&M : Exercer
diverses techniques
plastiques et artisanales.
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1. Mémory du vocabulaire cinématographique utile a Patelier

Découpe les cases, mélange les cartes (face cachée) et joue avec ton camarade afin de retrouver la bonne paire.

16 ou 35 mm

Deux formats différents de
pellicule (les plus utilisés
pour le cinéma
professionnel). Les chiffres
désignent la largeur de la
pellicule en millimeétres.

Caméra

Appareil de prises de
vues, le plus généralement
pour produire des images
en mouvements.

Celluloid

Premiere matiere
plastique, trés
inflammable, découverte
au milieu du XIX¢ siecle et
utilisée pour faire de la
pellicule et des balles de
tennis de table.

Cinéma numérique

Ensemble des procédés
techniques numériques —
qui ne sont pas physiques
comme la pellicule par
exemple — pour la
production d’un film et sa
diffusion.

Cinématographe

Appareil capable de
reproduire le mouvement
par une suite de
photographies puis de
projeter des images
animées. Terme ancien
pour « cinéma ».

Court métrage

Film qui se définit par sa
durée. En Suisse et en
France, tous les films qui
durent moins de 60 min
sont considérés comme
des courts métrages.

Dispositif

Ensemble de piéces
constituant un mécanisme,
un appareil ou une
machine. Dispositif
cinématographique =
cameéra + lumiéeres +
captation du son +
décors...

Film d’animation

Film qui utilise plusieurs
techniques qui donnent vie
a des images, objets ou
matiéres. On l'appelle
aussi « cinéma image par
image » car il met bout a
bout des images fixes et
les accélere dans le
montage pour donner
Pillusion du mouvement.
Le dessin animé est une
technique du film
d’animation.

Film de fiction

Film qui raconte une
histoire romancée, c’est-a-
dire totalement inventée
ou inspirée de la réalité.

Film parlant

Film qui superpose la
bande d’enregistrement du
son avec celle des

images. Terme souvent
utilisé pour contraster avec
les films dits « muets »
dans lesquels les
dialogues entre les
personnages n’étaient pas
audibles.
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Film ou les bruits et la
musique sont présents et
jouent un réle central. A

Dimensions
caractéristiques d’'une

Film sonore I'origine, la musique était Format image ou d’un plan. Se dit
jouée en live en paralléle pour le format 16 ou 35
de la projection. mm par exemple.

Film qui se définit par sa Opération par laquelle on
durée. En Suisse et en assemble les différents
Francé tous les films qui plans filmés bour créer un
Long métrage durent plus de 60 min sont Montage ense’ngjl?le cohérent. C"Z
considérés comme des procede permet aussi de
lonas métrages donner un sens, une
9 ges. interprétation au film en
plus du récit raconté.
Support physique souple
qui a la forme d’'une bande Prise d .
et dont la largeur est rltse de vue comprclise
variable. Appelée aussi emno:ﬁa Zug%oaun%ein (\a/oit 3
Pellicule «film photographique», Plan I’écrang l-.|e limage « a
elle permet de capturer N al ge «
des images grace a des sauté » a une aut're image,
procédés chimiques on a alors changé de plan.
réactifs a la lumiére.
Méthode ou technique qui C o
permet d’obtenir un certain :’Daoc(iilgr:ijr’]lgr??illr?le:tm ui
résultat visuel ou auditif au comorend des indicgtions
Procédé cinéma. Par exemple, le A P!
., . ) A Scénario techniques et des
cinématographique montage est un procédé dialogues. De manicre
cinématographique qui éné?ale A base pour
permet de donner du sens 9§ i ' fil P
au récit. réaliser un film.
Le cinéma ne peut pas
exister sans une machine
(caméra et support de
Procédé technique aui visionnement). Le résultat
q ’_q final des films dépend
permet de colorer 'image donc des possibilités
au cinéma. Il doit son nom des pc .
a la marque «Technicolor» techniques inventées
9 Techniques (comme l'est le 4DX

Technicolor

qui I'a commercialisé et
qui a permis a de
nombreux films d’étre en
couleur au début des
années 1930.

cinématographiques

aujourd’hui qui transforme
I'expérience
spectatorielle). Les
techniques du cinéma sont
donc les savoir-faire de
construction et d’utilisation
des machines dans le but
de faire un film.
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2. Avant Patelier
a. C’est quoi un festival de films ?

1. Inscrivez la phrase de titre au tableau et posez la question a vos éléves. Notez leurs réponses. Vous pouvez
aussi leur demander s’ils et elles savent simplement ce qu’est un festival et auquel ils et elles ont déja
participé.

2. Distribuez la fiche aux pages 12-14. (Pour le cycle 1, distribuez celle en p.15. Une fois la toupie terminée,
amorcez une discussion autour de l'illusion d’optique grace au mouvement : dans ce cas-la, les couleurs se
mélangent. Il s’agira du point de départ de I'activité a propos des recherches, autour du mouvement, du
cinéma des premiers temps. Sautez ensuite jusqu’au point d.)

3. Corrigé de la fiche a faire ensemble en suivant ce canevas d’activités.

a. Définition : Un festival est « une manifestation culturelle éphémére inscrite dans un calendrier le plus
souvent annuel »? . De maniére simplifiée, il s’agit d’'un regroupement exceptionnel de personnes, autour
d’'une thématique, qui a une durée limitée et qui peut revenir chaque année.

b. Texte a trous : Historiquement, dés 1830, les premiers festivals culturels étaient liés a la représentation des
chorales et de la musique classique. L’avénement de l'industrialisation a en effet permis aux populations de
se déplacer de maniére facilitée et donc, de pouvoir assister en masse a ces événements ponctuels. Les
festivals peuvent étre apparentés a des foires construites autour d’'une_thématique. D’ailleurs, I'événement
qui fait date a cette époque et qui marquera une nouvelle ére est 'Exposition Universelle a Londres en
1851.

c. Pour expliquer de maniére audio-visuelle les expositions universelles (et la révolution industrielle) visionnez
ces vidéos et répondez aux questions (3 questions par vidéo) :

®  https://www.youtube.com/watch?v=PhE-rvOSQIc (Introduction générale, plutdt pour cycle 2)

®  https://www.youtube.com/watch?v=9W6dbiY7L-E (Introduction générale, cycle 3)

¢ https://www.youtube.com/watch?v=7K4-aurPDn0&t=12s
e  https://www.youtube.com/watch?v=xjEC6DyQxso (Révolution industrielle, cycle 2 et 3). Demandez aux

éleves d’étre attentif-ves aux décors et d’expliquer ce qu'ils et elles ont vu (roues, mécanismes, fumée,
métal, rapidité, chaleur, dangers...). Amenez une discussion autour des innovations techniques,
réalisables bien souvent au détriment de nombreuses vies humaines.

Réponses :
i. Grand événement, lieu de rencontre géant (le + grand au monde), éphémére, dure 6 mois, a
lieu tous les 5 ans.

ii. Exposer les meilleures idées des pays participants en matiére d’industrie ou de technologie.
iii. La Tour Eiffel
iv. 1851, Londres

v. Exposer au public ce que fabriquaient les manufactures et faire se rencontrer fabricants et
marchands.

vi. Le Crystal Palace, un immense édifice constitué de verre et de métal. Ce dernier n’est plus
visible car il a été la proie des flammes en 1936.

2 « Les festivals, d’hier et d’aujourd’hui ». In Festivals, rave parties, free parties : histoire des rencontres musicales actuelles, en France et a
I’étranger, Nicolas Benard (dir.), Rosieres-en-Haye, Camion Blanc, 2012, publié en ligne : https://www.cairn.info/revue-l-observatoire-2014-1-page-
80.htm.
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d. Demandez aux éleves de décrire les images présentées en p.14 avec un regard d’historien-ne de 'art en
partant du général vers le particulier. A I'écrit — pour les cycles 2 et 3 — leurs phrases doivent débuter par
« je vois » afin de rester dans le descriptif. Demandez-leur ensuite de faire des suppositions concernant
I'utilisation de ces oultils. Il n’y aura pas de bonne ou mauvaise réponse avant I'atelier : certaines de ces
machines ainsi que leurs fonctionnements seront abordés dans le cadre de I'activité.

e. Activités créatrices autour des expositions universelles (a adapter selon la classe) :

Cycle 1 et 2%

Activité manuelle : Observez les illustrations en pp. 16-18 et demandez aux enfants de les décrire. Faites
différents postes de travail, que vous appellerez « laboratoires ». A I'aide de tout ce que vous avez &
disposition (matériel recyclé, crayons, boites, bouchons, ficelle, briques de LEGO...) — pourquoi ne pas faire
un petit tour dehors pour ramasser quelques branchages, feuilles ou autres ? —, les éléves devront inventer
une machine et son utilisation. Demandez aux éléves d’enfiler leur tablier et emmenez-les dans le monde
des inventions : ils et elles choisissent chacun-e un poste de travail. Une fois la réalisation terminée, mettez
en commun en leur demandant par exemple, leur nom d’inventeur, le nom de leur machine et la fonction de
celle-ci.

Pour aller plus loin, vous pouvez recréer une mini-expo universelle en exposant leurs inventions dans la
cour, comme les stands des pays. Durant la récréation, les éléves des autres classes pourront ainsi
déambuler entre les différentes machines et vos éléves pourront leur expliquer leurs créations.

Cycle 3 :

A partir des planches de Revoir Paris (pp.16-18), aprés avoir visionné les vidéos en c. et joué au jeu en
ligne sur le site de Lumni®, demandez aux éléves de se mettre dans la peau d’un-e inventeur-trice du futur et
d’'imaginer un récit en partant de ces décors.

Critéres de rédaction :

— Situation initiale : Se mettre dans la peau d’un-e inventeur-trice du futur qui présente une nouvelle
machine, utile a la société, et qui décrit son expérience de visite a Paris pour présenter son engin a
I’exposition universelle de 2125.

— Expliquer briévement, dans le récit, ce qu’est une exposition universelle de maniére historique.
Forme de la définition variable en fonction des caractéristiques du narrateur ou de la narratrice.

— Max. 250 mots si format texte choisi. Possibilité de réaliser une grande planche de bande-dessinée
en format A3 pour les plus créatifs-ves avec, au minimum, 5 cases que les éléves devront détourer

3 Pour plus d’'informations sur le colonialisme, la révolution frangaise et la notion de République voir le site internet « Le livre scolaire » : L'empire
colonial de la France républicaine, Le livre scolaire, https://www.lelivrescolaire.fr/page/6990719.

4 Peut étre fait en cycle 3 mais avec plus de matériel et d’ambition concernant la cohérence des machines.
5 Sur iPad ou ordinateur jeu sur les inventions : https://www.lumni.fr/jeu/histoires-d-inventions
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eux-mémes a la regle.

— Temps au présent ou futur de l'indicatif.

—  Minimum 3 dialogues.

— Utilisation du lexique descriptif pour les décors et la machine (adapté en fonction des différents
degrés). Minimum de 10 adjectifs différents et 5 de couleur.

Faire lire les textes devant la classe ou, exercice qui peut étre réalisé dans le cadre d’une évaluation.

Pour prolonger I'activité, faire rédiger ces courtes histoires sur un logiciel de traitement de texte, les
regrouper et les relier ensemble. Chaque éléve illustre son texte avec un dessin d’'une page A4 qui sera
scanné et inséré dans le recueil. Ce feuillet sera ensuite mis dans une boite puis disposé dans le lieu de
votre choix comme capsule temporelle. Possibilité de les « léguer » au FIFF pour ce faire.

f. Visionnez ensuite la vidéo de présentation du Festival réalisée par I'équipe du FIFF a destination du public
scolaire pour leur venue au FIFF. Disponible sur cette page : https://www_fiff.ch/fr/les-ateliers-planete-
cinema

PROLONGEMENTS EN CLASSE APRES L’ACTIVITE

(@ partir du cycle 2)

1. Mise en commun : demandez aux éléves de vous faire un retour sur I'activité et sur ce qui les ont marqué-es.

2. Sitemps a disposition a partir du cycle 2 : visionnez le film Hugo Cabret (2011) de Martin Scorsese disponible
sur YouTube et Apple TV pour CHF3.50 a la location (tout public). Sinon, distribuez le quizz en p.19 et laisser
quelques minutes pour le remplir.

3. Revenez ensuite a I'oral avec vos éléves sur les questions de cinéma des premiers temps et sur la figure du
magicien, du prestidigitateur, proche de celle du réalisateur - en partant de Georges Mélieés (1861-1938) si
visionnement du film®. Mentionnez cette volonté trés forte de raconter des histoires dés les premiéres
utilisations du médium cinématographique. Les expérimentations techniques du médium offrent les premiers «
effets spéciaux » matériels avant I'apparition du cinéma numérique et de l'infographie : on se déguise, on
projette des lumiéres et de la fumée et, grace a la magie du montage en coupant dans la pellicule, on donne
Pillusion d’'un monde fantastique fait d’apparitions et de disparitions.

4. Visionnez les extraits suivants (cette partie peut faire I'objet de travaux de groupes ou d’exposés autour du
motif de 'automate en lien avec la révolution industrielle et 'avénement de la machinisation en demandant
aux éleves d’expliquer le rapport entre ces trois vidéos) :

a. https://www.youtube.com/watch?v=-rj4SgcS5PQ (Extrait Hugo Cabret, 0:46 min)

b. https://www.youtube.com/watch?v=igOZDfNGxwQ (Documentaire de 1942 sur les automates, 15:56
min)

c. https://www.youtube.com/watch?v=47JCfISFqQc (Extrait Les Temps modernes, Charlie Chaplin,
1936)

5. Autocorrection du quizz et mise en commun des réponses. Réponses : vrai/b/b/vrai/c/car il s’agit d’une
multitude de photographies sur pellicule mises en mouvement grace au rythme du projecteur/du robot/ils
cherchent tous les deux a recréer lillusion de la réalité/toutes les réponses.

8 Pour plus d'informations sur Georges Mg¢liés, le site internet de Radio France consacre au réalisateur tout un dossier historique fait d'images
d’archives et d’actualités de recherches. Georges Méliés : podcasts et actualités, Radio France, 2021,
https://www.radiofrance.fr/personnes/georges-melies.
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"l FICHE DE L’ELEVE e R

1. Qu’est-ce qu’un Festival ? Donne une définition.

Historiquement, dés .................... , les premiers festivals culturels étaient liés a la représentation

des .o etdela ..o .Lavénementde I'..............,
a en effet permis aux populationsde se ........................... de maniére facilitée et donc, de pouvoir assister en

L E= ST T o= T . Les festivals peuvent étre apparentés a

des ..o construites autour d’'une ... . D’ailleurs, I'événement qui fait
date a cette époque et qui marquera une Nouvelle €re est ... ... a

Londres en 1851.

chorales deéplacer

industrialisation

événements ponctuels

thématique

Exposition Universelle

musique classique

3. Visionne les 4 extraits vidéo et réponds ensuite aux questions.

a. C’est quoi une exposition universelle ?



b.

C.

e.

f.

h.
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A quoi sert une exposition universelle ?

A Paris, qu’est-ce qui a été construit en 1889 pour montrer la puissance de la France en
termes d’innovations techniques ?

Quel était le but premier de Frangois de Neufchateau lorsqu’il lance la premiére Exposition
Nationale des produits de I'Industrie ?

Autour de quel sens humain les inventions, notamment celle de Thomas Edison, se
développent-elles et que permettent-elles de nouveau ?

Lors de I’Exposition Universelle de Paris en 1900, quels sont les effets que cette manifestation
a provoqués sur la ville ?

Crystal Palace reconstitué, Londres 1851
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4. Que vois-tu sur ces images ? Décris-les, comme un-e véritable historien-ne de I’art, en commenc¢ant
tes phrases par « je vois ».

. w\

x.l

R L

l'tnn}_.m» J }
‘nmmm £

g
l

5. A présent, formule des propositions en te demandant a quoi ces engins pouvaient bien servir. Garde
bien tes suppositions en téte car nous y répondrons lors de I’activité.
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1. A laide de tes ciseaux, découpe le tour des cercles. Si le papier n’est pas assez épais, colle les deux parties
ensemble.

2. Avec des crayons de couleur, colorie chaque partie du cercle dans 'ordre suivant en commencant ou tu le
souhaites.

3. Enfin, en demandant de I'aide si tu en as besoin, passe un cure-dent au milieu du cercle et scotch-le a
I'arriere pour qu’il ne bouge pas.

Tu peux enfin faire tourner ta super toupie colorée ! Que peux-tu observer ?

15
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Frangois Schuiten, Notre Dame, tiré de la bande dessinée Revoir Paris, de Benoit Peeters et Frangois Schuiten, Paris, Casterman, 2014.
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OU ALLONS -NOUS ?
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1. Le cinéma ne peut exister que grace a une machine : vrai ou faux ?

2. Le cinéma est né apreés que...
a. Des chimistes se soient penchés sur les particularités de la couleur sur une image.
b. Des photographes et scientifiques aient voulu analyser et comprendre le mouvement en prenant de
nombreuses photos.
c. Des inventeurs aient désiré avoir un support visuel dynamique, comme une publicité fimée, pour
valoriser leurs créations et découvertes.

3. Lors de la premiére séance publique payante des Fréres Lumiéres en 1895, on pouvait voir sur
I’écran...
a. Un long film avec des dialogues
b. Des petites scénes de la vie quotidienne
c. Un dessin animé en noir et blanc

4. A lorigine, le cinéma était montré dans des fétes foraines comme quelque chose d’étrange et dont la
bourgeoisie (personnes aisées) avait peur : vrai ou faux ?

5. Quel est le lien entre la pellicule cinématographique et une balle de ping-pong ?
a. lls ont été inventé par la méme personne.
b. lls ont la méme couleur quand on les met a la lumiére.
c. lls sont composés, a l'origine, de la méme matiére.

6. Pourquoi dit-on du cinéma qu’il est I’art des images en
04 Lo YU AV =T 4 1 T=Y o | A PP O

7. De quel personnage de science-fiction 'automate est-il 'ancétre ? ................ccccco i
8. Quel lien peux-tu faire entre Pautomate et le cinéma ?................coci i

9. A quoi sert un festival de films (plusieurs réponses possibles) ?
a. A montrer des films qu'on ne verrait pas forcément ailleurs
b. A faire se rencontrer les gens qui y participent comme le public et les créateur-trices.
c. Avendre les films

10. Si tu devais décrire ton expérience au FIFF en un mot, lequel serait-il ? ...................coooiiiii e,
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